
AI LITERACY

Esperimenti
interattivi

02

Finanziato dall'Unione Europea. Le opinioni espresse 

appartengono, tuttavia, al solo o ai soli autori e non 

riflettono necessariamente le opinioni dell'Unione 

europea o dell'Agenzia Nazionale. Né l'Unione 

Europea né l'Agenzia Nazionale possono esserne 

ritenute responsabili. Numero del progetto 2023-1-

LT01-KA220-SCH-000156644



ARTIFICIAL INTELLIGENCE: WHERE TO BEGIN

AKINATOR
Akinator è un videogioco francese, 
disponibile anche in inglese, che 
indovina personaggi (reali o di 
fantasia), oggetti o animali a cui 
l’utente sta pensando.
L’applicazione si basa su un algoritmo 
di classificazione basato 
sull’intelligenza artificiale, che impara 
quali sono le domande migliori da 
porre attraverso l’esperienza con i 
giocatori.

https://it.akinator.com/


ARTIFICIAL INTELLIGENCE: WHERE TO BEGIN

TROVA L’INTRUSO
Google experiment  ti chiede di 
identificare quale elemento è stato 
creato con l’intelligenza artificiale. 

https://experiments.withgoogle.com/odd-one-out


ARTIFICIAL INTELLIGENCE: WHERE TO BEGIN

MACCHINA MORALE
Se un sistema di intelligenza artificiale 
commette un errore, chi è 
responsabile?

Questa è una domanda difficile, e non 
esiste ancora una risposta definitiva.

Questo mini-gioco del MIT ci mette 
nei panni di un’auto che deve 
prendere decisioni etiche importanti."



ARTIFICIAL INTELLIGENCE: WHERE TO BEGIN

LYP SYNC
Una sfida alimentata dall’intelligenza 
artificiale  per mettere alla prova 
quanto bene riesci a sincronizzare le 
labbra con una canzone!

L’esperimento utilizza una tecnologia 
AI che riconosce i punti chiave del 
volto grazie al machine learning 
eseguito direttamente nel browser.



ARTIFICIAL INTELLIGENCE: WHERE TO BEGIN

INDOVINA LA LINEA

Un esperimento di Google ti chiede di 
disegnare gli oggetti descritti sulle 
carte, mentre un robot basato su 
machine learning cerca di indovinare 
cosa stai disegnando.



ARTIFICIAL INTELLIGENCE: WHERE TO BEGIN

SEMICONDUttore

Un altro esperimento di Google 
che ti permette di dirigere 
un’orchestra d’archi dal vivo 
tramite riconoscimento visivo!



ARTIFICIAL INTELLIGENCE: WHERE TO BEGIN

A-Z DI AI
Un fantastico dizionario illustrato e 
interattivo  di alcuni dei termini più 
importanti per orientarsi nel 
mondo dell’intelligenza artificiale:
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