ACTIVIDADE 1

Cultura
Artificial
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* OBJETIVOS
Pesquise como o conceito de
"artificialidade" foi retratado na cultura.

TEMPO

A duracgdo estimada desta atividade é de
60-90 minutes, incluindo o debate final.

B MODALIDADES
Esta atividade pode decorrer
e Em aulag, dividindo os alunos em
grupos de 4-5 alunos
e Individualmente, em casa.
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=] INSTRUGOES

Abra a linha de tempo proposta nos
slides

Escolha o tema que mais lhe
interessa:

Cinema
M Literatura
@ Arte
== Tecnologia
Faca alguma pesquisa em fontes
fidedignas de modo a reconstruir
linha de tema sobre como o
conceito de ‘artificial’ foi introduzido
(pode recorrer & ajuda do ChatGPT,
Gemini, etc).

Apresente a sua linha de tempo
nesta apresentagdo



https://docs.google.com/presentation/d/15ga3LXoWyuS7T1_nxV_e5Zs_opbzHutDB8vgPYlGAuc/edit#slide=id.g71c8574999_0_89
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& EXAMPLO
Este & apenas um exemplo de um slide da

linha de tempo. No entanto, pode também
criar outros formatos.
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Partilhe
cCoNNoSCco o
seu trabalho
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E Partilhe connosco o seu trabalho

Envie o seu trabalho para:
marcia.gouveia@inova.business

Os melhores contributos serd@o
publicados na pdagina

e partilhados com a
comunidade Digital Literate



http://digitaliterate.eu
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